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1. Общие положения

Фонд оценочных средств (ФОС) предназначен для контроля и оценки образовательных достижений обучающихся, освоивших программу учебной дисциплины ОП.08 Компьютерная графика.

ФОС включает контрольные материалы для текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся.

ФОС разработан на основе ФГОС по программе подготовки квалифицированных рабочих, служащих по профессии 54.01.20 Графический дизайнер и рабочей программы учебной дисциплины ОП.08 Компьютерная графика.
Оценка качества подготовки обучающихся осуществляется в двух основных направлениях: оценка уровня освоения учебных дисциплин; оценка компетенций обучающихся.
Контролируемые компетенции:
Общие компетенции:
ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, применительно к различным контекстам.

ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности.

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие.

ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами.

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекста.

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, применять стандарты антикоррупционного поведения.
ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях.

ОК 8. 
Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности.

ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности.

ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках.

ОК 11. Использовать знания по финансовой грамотности, планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере.
Профессиональные компетенции:
ПК 1.1. Осуществлять сбор, систематизацию и анализ данных, необходимых для разработки технического задания дизайн-продукта.

ПК 1.2. Определять выбор технических и программных средств для разработки дизайн-макета с учетом их особенностей использования.

ПК 1.3. Формировать готовое техническое задание в соответствии с требованиями к структуре и содержанию.
ПК 1.4. Выполнять процедуру согласования (утверждения) с заказчиком.
В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
уметь:

· создавать растровые изображения и векторные объекты, редактировать и компоновать их;

· создавать эскизы с применением графических приемов редактирования изображений;

· проектировать объекты дизайна с использованием компьютера, выполнять графические исследования.
знать:

· условия обработки объектов, их статистического и интерактивного редактирования;

· условия редактирования векторных и растровых объектов, организации пространства фона.
достигнуть личностных результатов: 
ЛР 13. Выполняющий профессиональные навыки в графическом дизайне

ЛР 14. Готовность обучающегося соответствовать ожиданиям работодателей; ответственный специалист, дисциплинированный, трудолюбивый, нацеленный на достижение поставленных задач, эффективно взаимодействующий с членами команды

ЛР 16. Проявляющий сознательное отношение к непрерывному образованию как условию профессиональной и общественной деятельности 

ЛР 17. Готовый к профессиональному самосовершенствованию и труду на благо родного края, в целях развития Вологодской области.
Форма промежуточной аттестации освоения учебной дисциплины – дифференцированный зачет.
2. Распределение основных показателей оценки результатов по видам аттестации

	Код и наименование элемента умений или знаний
	Виды аттестации

	
	Текущий контроль
	Промежуточная аттестация

	У1: создавать растровые изображения и векторные объекты, редактировать и компоновать их;

У2: создавать эскизы с применением графических приемов редактирования изображений;

У3: проектировать объекты дизайна с использованием компьютера, выполнять графические исследования.
З1: условия обработки объектов, их статистического и интерактивного редактирования;
З2: условия редактирования векторных и растровых объектов, организации пространства фона.
	+

+

+

+

+


	+

+

+

+

+




Кодификатор оценочных средств 
	№

п/п
	Наименование оценочного средства
	Краткая характеристика оценочного средства
	Представление оценочного средства 
в ФОС

	1
	2
	3
	4

	1
	Тест
	Система стандартизированных заданий, позволяющая автоматизировать процедуру измерения уровня знаний и умений обучающегося.
	Комплект тестовых заданий

	2
	Задания для самостоятельной работы
	Средство проверки умений применять полученные знания по заранее определенной методике для решения задач или заданий по модулю или дисциплине в целом.
	Комплект заданий

	3
	Практическое занятие
	Частично регламентированное задание, имеющее нестандартное решение и позволяющее диагностировать умения, интегрировать знания различных областей, аргументировать собственную точку зрения. Может выполняться индивидуально или группой обучающихся.
	Темы групповых и/или индивидуальных творческих заданий

	4
	Дифференцированный зачет
	Средство контроля усвоения учебного материала темы, раздела или разделов дисциплины, организованное как учебное занятие в виде собеседования преподавателя с обучающимися.
	Вопросы по темам/разделам дисциплины


3. Оценка освоения УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
Предметом оценки освоения учебной дисциплины являются общие и профессиональные компетенции, умения, знания.

Соотношение типов задания и критериев оценки представлено в таблице

	№
	Тип (вид) задания
	Критерии оценки

	1
	Тестирование
	Таблица 1. Шкала оценки образовательных достижений

	1
	Индивидуальные задания
	Соответствие содержания работы заявленной теме; правилам оформления работы

	2
	Практическое задание
	Выполнение не менее 70% - положительная оценка


Таблица 1
Шкала оценки образовательных достижений (тестов)
	Процент результативности

(правильных ответов)
	Оценка уровня подготовки

	
	балл (отметка)
	вербальный аналог



	90 - 100
	5
	отлично

	89 - 80
	4
	хорошо

	79 - 70
	3
	удовлетворительно

	менее 70
	2
	неудовлетворительно


Критерии и нормы оценки на дифференцированном зачете

Оценки «отлично» заслуживает обучающийся, обнаруживший всестороннее, систематическое и глубокое знание учебно-программного материала, умение свободно выполнять практическое задание, усвоивший общие и профессиональные компетенции, соответствующие ФГОС, усвоивший взаимосвязь основных понятий тем и их значение для приобретаемой специальности, проявивший творческие способности. Обучающийся освещает различные вопросы программного материала, делает содержательные выводы, демонстрирует знание специальной литературы в рамках учебного методического комплекса и дополнительных источников информации, в том числе Интернет - ресурсов.

На оценку «хорошо» оценивается ответ, если обучающийся при ответе продемонстрировал системные знания и умения по поставленным вопросам. Содержание вопроса изложил связно, грамотным языком, раскрыл последовательно суть изученного материала, демонстрируя прочность полученных знаний и умений, но при ответе были допущены незначительные ошибки, нарушалась последовательность изложения или отсутствовали некоторые несущественные элементы содержания тем.

Оценки «удовлетворительно» заслуживает обучающийся, обнаруживший знания основного учебно-программного материала в объеме, необходимом для дальнейшей учебы и предстоящей работы по профессии, справляющийся с выполнением заданий, предусмотренных программой, знакомый с основной литературой, рекомендованной программой, но, у обучающегося обнаружены неточности в развернутом раскрытии понятий, терминов, определений, план ответа выстроен непоследовательно, в ответе допущены погрешности, исправленные под руководством преподавателя.

Оценка «неудовлетворительно» выставляется обучающемуся, если в ответе обнаружены пробелы в знаниях основного учебно-программного материала, недостаточно раскрыты понятия, термины, допущены принципиальные ошибки в выполнении практических заданий. Ответ содержит ряд серьезных неточностей. Выводы поверхностны.
Материалы к текущему контролю успеваемости 
по дисциплине ОП.08 КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА
1. Комплект тестовых заданий

Инструкция 
Внимательно прочитайте задание. Тест включает набор вопросов, для каждого из которых представлено несколько вариантов ответов. Вам необходимо в тестовой форме под номером, соответствующим номеру вопроса в тесте, указать правильный, с Вашей точки зрения, ответ. 
Время на выполнение задания – 2 мин. 
Общее время выполнения теста - 20 мин. 
УСЛОВИЯ 
Тестирование проводится в целой группе. 
Требования к уровню подготовки – базовый. 
Количество вопросов в варианте – 20. 
Количество вариантов в задании – четыре. 
Количество правильных вариантов в вопросе – один. 
Инструкция по подсчету результатов: Каждый правильный ответ оценивается в 1 балл. 20-19 баллов – отлично, 18-17 баллов – хорошо, 16-15 баллов – удовлетворительно. Пороговое значение 15 баллов - 60% выполнения теста.
ТЕСТ № 1
1. Растровое изображение состоит из очень мелких элементов, составляющих мозаику. Как называется этот элемент? 
А) точка 
Б) пиксель 
В) бит 
Г) видеопиксель 
2. Недостатком какого вида графики является ограниченные возможности при масштабировании, вращении и других преобразованиях? 
А) векторная графика 
Б) комбинированная графика 
В) растровая графика 
Г) растровая и векторная 
3. Инструменты, с помощью которых художник создает и редактирует изображения на компьютере – это… 
А) электронные таблицы 
Б) видео редакторы 
В) текстовые редакторы 
Г) графические редакторы 
4. Векторное изображение это – 

А) Совокупность сложных и разнообразных геометрических объектов, одинаковых по размеру.

Б) Совокупность сложных и разнообразных геометрических объектов. 

В) Массив пикселов, одинаковых по размеру и форме, расположенных в узлах регулярной сетки.
5. Что является элементарным объектом векторной графики? 
А) точка 
Б) пиксель 
В) контур 
Г) цвет 
6. Какие изображения могут быть легко масштабированы без потери качества? А) растровые 
Б) векторные 
В) комбинированные 
Г) растровые и векторные 
7. В виде чего хранится описание векторных объектов? 
А) записи последовательности расположения пикселей 
Б) записи повторяющихся команд
 В) команды, которая определяет некоторую функцию и ее параметры 
Г) алгоритма 
8. Какой вид графики эффективно представляет изображение реалистично фотографического качества? 
А) векторная 
Б) фрактальная 
В) комбинированная 
Г) растровая 
9. Что является недостатком векторной графики? 
А) занимает относительно небольшой объем памяти 
Б) требуется большой объем памяти 
В) могут быть масштабированы без потери качества 
Г) не позволяет получать изображения фотографического качества 
10. В каком графическом редакторе выделяют область пикселей? 
А) трехмерном 
Б) растровом 
В) векторном 
Г) растровом и векторном 
11. Одной из основных функций графического редактора является: 

А) ввод изображений; 

Б) хранение кода изображения; 

В) создание изображений; 

Г) просмотр и вывод содержимого видеопамяти. 
12. Элементарным объектом, используемым в растровом графическом редакторе, является: 
А) точка экрана (пиксель); 
Б) прямоугольник; 
В) круг; 
Г) палитра цветов. 
13. Примитивами в графическом редакторе называют: 
А) простейшие фигуры, рисуемые с помощью специальных инструментов графического редактора; 
Б) операции, выполняемые над файлами, содержащими изображения, созданные в графическом редакторе; 
В) среду графического редактора; 
Г) режим работы графического редактора. 
14. Сетка которую на экране образуют пиксели, называют: 

А) видеопамять;

Б) видеоадаптер; 

В) растр; 

Г) дисплейный процессор. 
15. Графика с представлением изображения в виде совокупностей точек называется: 
А) фрактальной; 
Б) растровой; 
В) векторной; 
Г) прямолинейной. 
16. Если требуется создать копию файла, или сохранить его в другой папке или другом формате используется команда

А) File – Save (Файл - Сохранить)

Б) File – Save As (Файл - Сохранить как) 

В) Файл - Сохранить как шаблон.
17. Рамка выделения это – 

А) Рамка вокруг объекта на экране

Б) Группа из восьми маркеров, обозначающих на экране габариты выделенного объекта или нескольких объектов. 

В) Рамка, обозначающая на экране выделенный объект.
18. Если при построении прямоугольника удерживать клавишу Shift 

А) строится квадрат

Б) Прямоугольник строится с правого верхнего маркера

В) Прямоугольник строится из середины
19. Чтобы закруглить углы прямоугольника надо 

А) Shape (Форма) – щелчок по нужному углу - Перетащить угловой узел

Б) Углы закруглить нельзя

В) Shape (Форма) – Перетащить угловой узел
20. Цвет точки на экране цветного монитора формируется из сигнала: 
А) красного, зеленого, синего и яркости; 
Б) красного, зеленого, синего; 
В) желтого, зеленого, синего и красного; желтого, синего, красного и белого.
ТЕСТ № 2
1. Какой параметр определяет максимальное количество цветов, которые могут быть воспроизведены одновременно? 
А) цветовая модель 
Б) цветоделение 
В) физический размер изображения 
Г) цветовое разрешение (глубина цвета) 
2. Какая цветовая модель базируется на трех основных цветах – красный, зеленый, синий? 
А) аддитивная 
Б) субтрактивная 
В) аддитивная и субтрактивная 
Г) никакая 
3. Какая цветовая модель используется для печати? 
А) аддитивная 
Б) субтрактивная 
В) аддитивная и субтрактивная 
Г) никакая 
4. Есть ли возможность записи оттенка цвета в цифровом значении? 
А) только для модели RGB 
Б) да 
В) нет 
Г) только для модели CMYK 
5. Изображения, созданные в какой палитре, могут воспроизводиться без искажения цвета на любой модели компьютера, подключенного к сети? 
А) безопасная палитра 
Б) палитра натуральных цветов 
В) стандартная палитра 
Г) индексная палитра 
6. Цветовая модель описывающая цвет в виде цветового оттенка, насыщенности, яркости? 
А) RGB 
Б) CMYK 
В) HSB 
Г) никакая цветовая модель 
7. Какой цвет передает значение: CMYK (0;0;90;0)? 
А) красный 
Б) черный 
В) желтый 
Г) зеленый 
8. Операция разложения цветового изображения на три или четыре изображения, соответствующих применяемым цветовым компонентам? 
А) цветоделение 
Б) разрешение 
В) насыщенность 
Г) определение цветовой модели 
9. Какой цветовой моделью является RGB? 
А) субтрактивной 
Б) аддитивной 
В) отражающей обыденное представление о цвете 
Г) аддитивной и субтрактивной 
10. В какой цветовой модели максимальные значения дают черный цвет? 
А) CMYK 
Б) RGB 
В) HSB 
Г) во всех цветовых моделях 
11. Способ представления графических данных на внешнем носителе – это … А) цветовая модель 
Б) модель графического файла 
В) формат графического файла 
Г) данные 
12. Уменьшение размера файла за счет изменения способа организации данных – это … 
А) сжатие графических данных 
Б) разрешение 
В) трассировка 
Г) моделирование 
13. Какой файловый формат является собственным форматом графического редактора CorelDRAW? 
А) PSD 
Б) DOC 
В) CDR 
Г) WMF 
14. Какой файловый формат является собственным форматом графического редактора Adobe Photoshop? 
А) EPS 
Б) PSD 
В) JPEG 
Г) BMP 
15. Какая информация запоминается в растровом файле? 
А) разрешение 
Б) битовая глубина, цвет каждого пикселя 
В) размер изображения
Г) размер изображения, битовая глубина, цвет каждого пикселя 
16. Общий формат для различных графических приложений? 
А) векторный формат 
Б) стандартный графический формат 
В) растровый формат
Г) формат графического файла 
17. Какой формат является стандартным векторным форматом? 
А) BMP 
Б) EPS 
В) TIFF 
Г) GIF 
18. Какой формат является стандартным растровым форматом? 
А) JPEG 
Б) WMF 
В) EPS 
Г) CGM 
19. Существует ли возможность сохранения векторных изображений в растровых форматах? 
А) нет 
Б) да, только в формате BMP 
В) да 
Г) да, только в формате PSD 
20. Как называются программы преобразователи форматов? 
А) вьюверы 
Б) плееры 
В) редакторы 
Г) конверторы
ТЕСТ № 3

1. Каким изображением является фотография с цифровой камеры? 
А) растровое изображения 
Б) векторное изображение 
В) изображение комбинированной графики 
Г) линейное изображение 
2. Какую форму имеет геометрическое выделение? 
А) эллипс и прямоугольник 
Б) многоугольник, эллипс, прямоугольник 
В) прямоугольник 
Г) эллипс 
3. В режиме какого инструмента можно перенести изображение, попавшее в выделенную область? 
А) инструмент Геометрическое выделение 
Б) инструмент Перемещение 
В) инструмент Клонирование 
Г) инструмент Кадрирование 
4. По какому признаку Волшебная палочка выделяет пиксели растрового изображения? 
А) объем изображения 
Б) контрастные пиксели 
В) пиксели высокого качества 
Г) выделяет только прямыми линиями 
5. Как выделяет инструмент многоугольное лассо? 
А) прямыми линиями 
Б) свободными линиями 
В) по форме многоугольника 
Г) по форме прямоугольника 
6. С какой целью используется инструмент Кадрирование? 
А) обрезка изображения 
Б) выделение изображения 
В) заливка изображения 
Г) коррекция цвета 
7. Существует ли возможность преобразования изображения в черно-белое? 
А) нет 
Б) да 
В) да, если изображение имеет ограниченное количество оттенков 
Г) иногда 
8. Есть ли возможность создавать изображения на цветном фоне файла? 
А) нет 
Б) да 
В) да, но только если фон имеет узор 
Г) если формат файла .bmp 
9. Имеется ли возможность создания объемного текста с падающими тенями? А) да, в палитре Настройки смешивания 
Б) нет 
В) иногда 
Г) если перевести изображение в векторный формат 
10. Существует ли возможность сохранить файл формата Photoshop (.psd) в других растровых форматах, например, jpeg, tiff, bmp? 
А) только если сначала перевести в векторный формат 
Б) нет 
В) да 
Г) иногда 
11. Что такое пиксель? 
А) отдельный элемент растрового изображения 
Б) сегмент, составляющий изображение векторной графики 
В) изображение комбинированной графики 
Г) наименьшая единица измерения памяти 
12. Что такое графический примитив? 
А) стандартная программа обработки графики 
Б) простые геометрические объекты (прямые линии, дуги, окружности, прямоугольники, многоугольники, спирали и др.)
В) элемент криволинейного сегмента 
Г) пиксель 
13. Ухудшится ли качество изображения при сильном его увеличении (500%), если оно состоит из сегментов и узлов (построено в программе Corel DRAW)? А) да 
Б) нет 
В) ухудшится, но не заметно для глаз
Г) только в центре изображения 
14.Какую цветовую модель нужно использовать, если изображение готовится для печати на принтере? 
А) RGB 
Б) CMYK 
В) комбинированный 
Г) BMP 
15. Можно ли выбрать цвет в программе Corel DRAW в цифровых значениях? А) нет 
Б) да 
В) не для всех цветовых моделей 
Г) только примерные цифровые значения 
16. Какое устройство преобразует изображение с листа бумаги в цифровую форму? 
А) принтер
Б) графический планшет 
В) сканер 
Г) лазерный принтер 
17. В какую геометрическую форму можно вписать область растрового изображения в программе Adobe Photoshop? 
А) окружность, многоугольник 
Б) прямоугольник
В) многоугольник
Г) прямоугольник, окружность 
18. Единица измерения разрешения – dpi (dots per inch). Как переводится на русский язык? 
А) пикселей в квадратном метре 
Б) пикселей на дюйм 
В) миллиметров в сантиметре 
Г) миллиметров в дюйме 
19. Есть ли возможность изменения колорита фотографии в программе Adobe Photoshop? 
А) да, только придание теплого колорита 
Б) только усиление контраста изображения 
В) нет 
Г) да 
20. В каком фильтре программы Adobe Photoshop возможно искажение, такое как вдавливание, раздувание, закручивание и др.? 
А) смазывание 
Б) пикселизация 
В) экстракция 
Г) кадрирование

2. Комплект заданий для самостоятельной работы представлен в методических рекомендациях по выполнению самостоятельной работы

3. Темы групповых и/или индивидуальных творческих заданий представлен в методических рекомендациях по проведению практических занятий.
4. Вопросы по разделам учебной дисциплины

Раздел №1
1) Что такое растровая графика.
2) Основные инструменты растровой графики.

3) Цветовая модель.
4) Цветовой профиль.

5) Основные программы растровой графики.
Раздел №2,3
1) Что такое векторная графика.
2) Основные инструменты векторной графики.

3) Кривая Безье.

4) Основные форматы хранения векторных изображений.

5) Основные достоинства и недостатки векторной графики.
ВОПРОСЫ К ПРОВЕДЕНИЮ ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ 
1. Основные задачи и сферы применения компьютерной графики. Технические и программные средства компьютерной графики. Характеристика видов компьютерной графики. Достоинства и недостатки разных способов представления изображений.

2. Понятие цветовой модели. Аддитивные и субтрактивные цветовые модели. Основные цветовые модели: RGB, CMY, CMYK, HSV.

3. Разрешение и размер изображения. Единицы измерения разрешения. Пространственное и яркостное разрешения. Входное и выходное разрешения.

4. Растровые и векторные форматы графических файлов. 

5. Назначение и возможности программы Adobe Photoshop. Инструменты растровой графики. Слой, эффекты слоя.

6. Тоновая и цветовая коррекция изображений в растровом графическом редакторе.

7. Математические основы векторной графики. Элементы векторной графики: линии, кривые Безье, узловые точки, формы. Назначение и возможности программы Corel Draw, графический интерфейс программы. Основные инструменты рисования и редактирования в программе Corel Draw.
